
Simu millaie à ghjucà à i scacchi. A Corsica hè cusì u territoriu induv’ellu ci hè u più amatori
à capu d’abitante. Pudemu esse propiu fieri di un sviluppu chi dà una bella imagine di a
nostr’isula ind’u mondu sanu.
Quist’annu, ind’è e scole o i club, parechje ghjustre addatte à tutti i livelli seranu urganizate.
L’annunzi seranu publicati nant’à Scaccanate. Ci serà soprattuttu u campiunatu di Corsica di
i giovani incù appuntamenti ind’è tutte e pieve di l’isula. Veniteci, c’emu da campà !

Léo Battesti, Presidente di a Lega Corsa di Scacchi

Nous sommes des milliers à pratiquer les Échecs. La Corse est ainsi le territoire où il y a le
plus d’amateurs par tête d’habitant. On peut être vraiment fiers d’un développement qui donne
une belle image de notre île dans le monde entier.
Cette année, dans les écoles ou les clubs, vous pourrez participer à plusieurs tournois adaptés
à tous les niveaux. Les annonces seront publiées dans Scaccanate. Il y aura surtout le
championnat de Corse des jeunes avec des rendez-vous dans toutes les régions de l’île. 
Venez, on va se régaler !
Léo Battesti, Président de la Ligue Corse des Échecs

Un sport pupulare

Un sport populaire 
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U I ZQ
Quelles pièces peuvent effectuer un clouage ?
a) Le Fou
b) La Tour
c) La Dame
d) Le Roi

Le développement des pièces vers le centre 
et la sécurité du Roi sont les objectifs de :
a) L’ouverture
b) Du milieu de jeu
c) De la finale

Quel est le terme employé pour replacer une pièce sur
l'échiquier sans être obligé de la jouer par la suite ?
a) Adouber
b) Bouder
c) Absoudre

Le roque est utile puisqu'il permet à la Dame de
se mettre à l'abri et à une Tour de se mettre en jeu.
a) Vrai
b) Faux

On ne peut promouvoir un pion en Dame 
qu'une seule fois par partie.
a) Vrai
b) Faux

Peut-on mater le Roi avec Fou et Cavalier ?
a) Cela dépend de la position du Roi
b) Oui
c) Non
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LE ROI BLANC EST EN ÉCHEC. 
SAUVE-LE !
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INDIQUE TOUTES 
LES CASES SUR 

LESQUELLES 
LE CAVALIER 
PEUT ALLER.

Iniziazione
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MAT EN UN COUP

Les Blancs jouent et font échec et mat en un coup.
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Dans les positions suivantes,
donne trois coups possibles pour les Blancs.
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MAT EN UN COUP

Les Blancs jouent et font échec et mat en un coup.
Indique également le nom de l’échec et mat.
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GAIN DE MATÉRIEL
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Les Blancs jouent et gagnent 
du matériel. Indique si la tactique
employée est une fourchette, 
une enfilade, un clouage ou 
une découverte.
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Imprimerie Bastiaise

12/02/17 • COSTA SERENA
Salle des fêtes
GHISONACCIA

12/02/17 • CENTRU
Casa di I Scacchi
CORTI

22/01/17 • BALAGNA
Centre social - Quartier Cardellu

CALVI

05/02/17 • BASTIA
Casa di I Scacchi

12/02/17 • GRANDE BASTIA
Salle polyvalente de la Rotonde
BIGUGLIA

12/02/17 
NEBBIU

Salle des fêtes
OLETTA

12/02/17
AIACCIU
Échecs Club Ajaccien

29/01/17
GRANDE AIACCIU

Salle polyvalente 
ALATA TROVA

05/02/17 • PORTI VECHJU
Collège de Portivechju


