
SC Ca aNaTEC
Misincu di a Lega Corsa di Scacchi

U veranu hè a stagione di l’appuntamenti è di e feste per quelli chì, tutta l’annata, anu
amparatu à ghjucà à i scacchi. Dopu à Pitretu Bicchisgià è Portivechju (u nostru ritrattu), ci
seranu ghjustre in Afa è Aiacciu. E pò, 3 500 sculari di u Cismonte si ritruveranu in Bastia i
9 è 10 di ghjugnu nant’à a piazza San’ Niculà. Per quelli chì volenu andà ancu più luntanu
ind’a cumpetizione, puderanu dinò sfidà i più forti ghjucadori di u mondu ind’è belle ghjustre
urganizate sta statina. Tutte l’infurmazione nant’à corse-echecs.corsica è puru nant’à stu
Scaccanate. C’emu da campà !
Léo Battesti, Presidente di a Lega corsa di i scacchi

Feste di i scacchi

Les fêtes échiquéennes

nu 146 •  Maghju 2016

Le printemps est la saison des rendez-vous et des fêtes pour ceux qui, toute l’année, ont appris
à jouer aux échecs. Après Pitretu Bicchisgià et Portivechju (notre photo), il y aura des
tournois à Afa et Aiacciu. Et puis 3 500 scolaires de la Haute-Corse se retrouveront à Bastia
les 9 et 10 juin sur la Place Saint-Nicolas. Pour ceux qui veulent aller plus loin dans la
compétition, ils pourront aussi défier les plus forts joueurs du monde dans de beaux tournois
organisés cet été. Toutes les informations sur corse-echecs.corsica et également sur ce
Scaccanate. On va se régaler !
Léo Battesti, Président de la Ligue corse des échecs

7000 sculari in cumpetizione
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Une Tour contrôle quatorze cases de l’échiquier. Où se cache-t-elle ?

a) Dans un coin de l’échiquier
b) Au centre de l’échiquier
c) Sur n’importe quelle case de l’échiquier

Mon adversaire contrôle la case que mon Roi doit 
franchir pour faire le roque, mais sans plus. 
Puis-je roquer ?
a) Si l’arbitre le veut bien
b) Oui
c) Non

Lorsque l’on roque, quelle pièce joue-t-on en premier ? 
a) La Tour      
b) Le Roi      
c) Les deux en même temps

Qu’est-ce qu’un clouage ?
a) Un coup illégal
b) Un coup gagnant
c) Une combinaison

Comment s’appelle le classement utilisé dans les 
tournois d’Échecs pour évaluer la force d’un joueur ?
a) Le qio           b) Le elo           c) L’atp

Une des tactiques suivantes n’existe pas 
aux échecs. Laquelle ? 
a) Une interception
b) Une immobilisation
c) Une attraction
d) Une déviation
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Ghjustre
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www.corse-echecs.corsica
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LE ROI BLANC EST EN ÉCHEC.
SAUVE-LE !
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LES BLANCS MATENT
EN 1 COUP

Iniziazione
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....................................................................... � 2 pts ....................................................................... � 2 pts

LE MAT DU COULOIR

Les Blancs jouent et font échec et mat grâce
au mat du couloir. Attention, les deux derniers

exercices (5 et 6) sont en deux coups.
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Dans les diagrammes suivants, tu as les Noirs. 
Les Blancs essaient de te faire le coup du berger.

Joue le meilleur coup pour te défendre.

....................................................................... � 1 pt

....................................................................... � 2 pts....................................................................... � 2 pts

....................................................................... � 2 pts

COUP DU BERGER
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CONTRER LE COUP DU BERGER

Cet exercice permet de voir si tu sauras ou non résister au
coup du berger. Prends ton temps et réponds soigneusement
à chaque question. N’oublie pas : il faut regarder les menaces

de l’adversaire et réfléchir avant de jouer son coup !
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1.e4 e5 2.Dh5

2... Cc6 
Les Noirs défendent 
leur pion e5.

Question 1 : Que menacent les Blancs avec ce coup de Dame ?
Réponse 1 : .................................................................................. � 1 pt

Question 2 : Est-ce un bon coup ? Pourquoi ?
Réponse 2 : .................................................................................. � 1 pt

Question 3 : Trouve un autre coup pour les Noirs (autre que
2... Cc6) qui défende le pion e5.
Réponse 3 : .................................................................................. � 1 pt

Question 4 : Que se passe-t-il si, au lieu de défendre leur pion
e5 avec Cc6, les Noirs avaient joué 2...g6 pour attaquer la
Dame blanche ?
Réponse 4 : .................................................................................. � 3 pts
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3. Fc4

3...g6 
Bien joué ! Maintenant que le pion e5 
est défendu par le Cavalier, ce coup est
excellent.

4.Df3 
Les Blancs sauvent leur Dame
et créent à nouveau une menace.

4...Cf6
Les Noirs parent le mat tout en
développant une pièce.

5.g4

Question 5 : Que menacent les Blancs avec ce coup de Fou ?
Réponse 5 : ....................................................................... � 1 pt

Question 6 : Donne un autre coup pour les Noirs 
(autre que 3...g6) qui protège contre la menace des Blancs.
Réponse 6 : ....................................................................... � 1 pt

Question 7 : Que menacent les Blancs avec 
ce coup de Dame ?
Réponse 7 :................................................................. � 1 pt

Question 8 : Donne un autre coup qui défende
contre la menace des Blancs.
Réponse 8 :.................................................................. � 1 pt

Question 9 : Que menacent les Blancs avec
leur pion “g” ?
Réponse 9 : ................................................................... � 3 pts



Programme
Samedi 25 juin
Jusqu'à 15 h • Inscriptions
15 h 30 : partie 1

Dimanche 26 juin
10 h : partie 2 • 15 h 30 : partie 3

Lundi 27 juin
15 h 30 : partie 4

Mardi 28 juin
10 h : partie 5 • 15 h 30 : partie 6

Mercredi 29 juin
15 h 30 : partie 7

Jeudi 30 juin
15 h 30 : partie 8

Vendredi 1er juillet
10 h 30 : partie 9
15 h : remise des prix suivie
d’un buffet

• Tournoi réservé aux jeunes de moins
de 16 ans et moins de 1300 elo Fide
• 9 parties de 1 h 30 + 30 s/coup
• Inscriptions : 15 €

Casque Beewi

+ 1 coupe

Station accueil
Monster superstar

+ 1 coupe

Prix JEUNES

3e prix

2e prix

Médailles
souvenir 

pour tous les
participants

+ 1 trophée

- 8, - 10, - 12, - 14, - 16 ans

1er prix

Cours gratuitsStage de
perfectionnement

Lundi, mercredi et jeudi 
de 10 h à 12 h

Le plus sûr moyen de
progresser aux échecs !

La Ligue Corse mobilise tous
ses formateurs pour encadrer
les jeunes inscrits aux
tournois. Cours théoriques,
exercices, analyses des parties,
conseils d’entraîneurs
personnalisés, etc. 

Caméra 
GoPro

avec le n°5 mondial

(20 joueurs par tirage au sort)

17 h 30 Maxime
Vachier-Lagrave

Simultanée

JEUNES 
Tournoi
des

3u Open de Purtichju
Hôtel Club Marina Viva

Imprimerie Bastiaise


