
SC Ca aNaTEC
Misincu di a Lega Corsa di Scacchi

nu 140 • Nuvembre 2015

A stagione sculare hà principiatu più chè bè incù u successu di i dui truffei di i giovani in Bastia
è Aiacciu. Belli ritratti nant’à l’evenimentu sò publicati quì.
Sò stati 500 à participacci. E nimu ùn hè partitu e mane viote, chì rigali ci n’era per tutti.
Forse ùn la sapiate micca, ma scontri di scacchi ci n’hè tutta l’annata, in tutte e pieve di l’isula.
U locu è a data di ’sse ghjustre si trovanu ind’è “L’ Agenda” di l’ultima pagina è nant’à u situ
corse-echecs.corsica. Dopu ad avè amparatu e regule di u ghjocu ind’e scole, venite à passà
belli mumenti ind’i club isulani !

Léo Battesti, Presidente di a Lega Corsa di Scacchi

La saison scolaire a bien débuté avec le succès des deux trophées des jeunes à Bastia et
Aiacciu. De belles photos de l’événement sont publiées ici.
Il y a eu 500 participants, dont aucun n’est parti les mains vides car il y avait des cadeaux
pour tous. 
Peut-être ne le saviez-vous pas, des rencontres d’Échecs ont lieu toute l’année à travers l’île.
Le lieu et la date de ces tournois sont indiqués dans « L’Agenda » en dernière page, ainsi que
sur le site corse-echecs.corsica.
Après avoir appris les règles du jeu dans les écoles, venez passer de bons moments dans les
clubs insulaires !
Léo Battesti, Président de la Ligue Corse des Échecs

Più di 400 ghjustre !

Plus de 400 tournois !

Ghjustre di Scacchi tutta l’annata



U I ZQ
Quelle est la seule pièce qui ne peut jamais aller
sur une case d’une autre couleur ?
a) Le Cavalier
b) Le pion
c) Le Fou

Laquelle de ces tactiques n’existe pas ?
a) Le clouage
b) La fourchette
c) La prise en passant
d) L’enfilade

Le “baiser de la mort” est un échec et mat 
donné par : 
a) La Tour      
b) La Dame    
c) Le Roi

Le Mat de l’escalier peut être fait avec :
a) Deux Tours
b) Une Dame et un Fou
c) Une Tour et un Fou

Combien de fois peut-on faire le roque
dans une partie ?
a) Une seule fois
b) On a le droit de faire une fois le grand et une fois 
le petit roque.
c) Autant de fois que l’on veut.

En début de partie, il faut :
a) Développer les pièces en jouant au centre.
b) Bouger les pions des colonnes a et h pour faire sortir les Tours.
c) Sortir la Dame le plus tôt possible afin de pouvoir faire
le “coup du berger”.
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QUE PEUT 
CAPTURER 

LE CAVALIER 
BLANC ?

INDIQUE LES CASES
SUR LESQUELLES 

LE CAVALIER 
PEUT ALLER 
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POUR LES EXERCICES 4, 5 ET 6
TRACE UN CHEMIN QUI PERMET
AU CAVALIER D’ALLER EN H8

Iniziazione
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MAT EN UN COUP

Dans les positions suivantes, les Blancs jouent 
et font échec et mat en un coup.
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Dans les positions suivantes,
joue le meilleur coup pour les Blancs.
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ESCALIER / BAISER
DE LA MORT
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Dans les positions suivantes,
les Blancs jouent et gagnent une pièce noire.
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LA FOURCHETTE



LE CLOUAGE
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Dans les positions suivantes,
les Blancs jouent et gagnent
une pièce noire.
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Ritratti 

di i Truffei di i    gi
ovani 

in Bastia è Aiacc
iu

Imprimerie Bastiaise

N U V E M B R E
D I C E M B R E  2 0 1 5

Dumenica 22 di nuvembre
CASAMOZZA

Tournoi au profit du Rotary
Club Bastia Mariana
Lieu : Restaurant chez Walter
Parties de 5'+3''
Inscriptions de 13 h 30 à 14 h
Adultes : 8 € - Jeunes :  4 €
1re partie : 14 h 30
Open pour tous et tournoi des jeunes
Coupes pour les 3 premiers du 
classement général et de chaque
catégorie d’âge.

Sabatu 5 di dicembre
BASTIA

Tournoi du Téléthon Bastia
Lieu : Casa di I Scacchi
Inscriptions au profit de l’AFM
7 parties de 5 min + 3 sec
Inscriptions de 13 h à 14 h
Adultes : 10 € - Jeunes :  5 €
1re partie : 14 h 15

Sabatu 5 di dicembre
CORTI

Tournoi du Téléthon Corti
Lieu : Casa di I Scacchi
Inscriptions au profit de l’AFM
Parties de 5 min + 3 sec
Adultes : 10 € - Jeunes :  5 €
1re partie : 14 h
Coupes pour les 3 premiers du
classment génaral et de chaque
catégorie d’âge.

Dumenica 6 di dicembre
CALVI

Tournoi du Téléthon Calvi
Lieu : Centre social jeunesse
Espace Cardellu
Inscriptions au profit de l’AFM
à partir de 13 h
Parties de 5 min + 3 sec
Adultes : 10 € - Jeunes :  5 €
1re partie : 14 h
Coupes pour les 3 premiers de
chaque catégorie d’âge.

Mercuri 16 di dicembre
SARTÈ

Tournoi de Noël de Sartène
6 parties de 5'+3''
Inscriptions gratuites de 9 h 30 à
10 h 30 - 1re partie : 10 h 30

Agenda

500 ghjucatori 
in Bastia è Aiacciu
per i truffei BNP
Paribas di i giovani

2 giovani vincitori incù a
Numeru una mundiale,
a Chinese Hou Yifan è 

u Gran’ Maestru lettonu,
Igor Kovalenko


