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Yuriy  Kryvoruchko... retenez ce nom
certes un peu  compliqué... À 17 ans le
jeune  prodige ukrainien gravit
rapidement tous les échelons
internationaux. Sa victoire à l’open de
Calvi est éclatante. Il devance  deux
Grands Maîtres expérimentés,Vadim
Malakhatko (Ukraine) et le numéro un
Africain  Hicham Hamdouchi (Maroc)
ainsi qu’une bonne vingtaine de Grands
Maîtres et Maîtres internationaux.
Le tournoi a été marqué par la présence
d’une  très forte délégation norvégienne
(une cinquantaine de personnes !).
Les joueurs corses ont fait bonne figure.
Yann Autran, (1er ligue corse), Michaël
Massoni, Pascal Rossi ont accroché
plusieurs  joueurs titrés. Belle prestation,
également, de nos plus jeunes espoirs. De
bonne augure pour les prochains
championnats de France jeune !
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Dimanche 13 mars
BASTIA

Interclubs adultes et jeunes
Adultes : rondes 3 et 4
Jeunes : rondes 4, 5 et 6

Dimanche 20 mars
BASTIA

Tournoi Corse Trophées
Lieu : Casa di I Scacchi
7 parties de 15’+3’’
Inscriptions de 9 h à 10 h
1re ronde : 10 h 30
Remise des prix : 18 h 30
Coupes pour les 3 
premiers du classement
général ainsi que pour le
premier de chaque 
catégorie.

Samedi 26, dimanche
27, lundi 28 mars
CCAS PORTICCIO

Open CCAS Porticcio
Qualificatifs pour le 
championnat de Corse 2005
7 parties 1 h 10 + 10’ par
coup.

Dimanche 3 avril
AJACCIO

Interclubs adultes et jeunes
Adultes : rondes 5 et 6
Jeunes : rondes 7 et 8

Samedi 9 avril
BIGUGLIA

Tournoi école de Ficabruna
Lieu : salle des fêtes de
Biguglia
9 parties de 5’+3’’
Inscriptions de 13 h 30 à
14 h 30 • Adultes : 8 €
enfants : 4 €
1re ronde : 15 h
Remise des prix : 18 h 30

Dimanche 10 avril
BASTIA - CASA DI I SCACCHI

Tournoi Auto-Sécurité
comptant pour le championnat
de Corse de parties rapides
7 parties de 15’ + 3’’
Inscriptions de 9 h à 10 h
Adultes : 10 €-  Enfants : 5 €
1re ronde : 10 h 30
Remise des prix : 18 h 30
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Léo Battesti, élu vice-président
de la Fédération Française des Échecs

La logique sportive a été res-
pectée à l’occasion de la pre-
mière phase du championnat
de Corse qui a eu lieu au Travu
le dimanche 6 février.
Les favoris l’ont facilement
emporté, à savoir Bastia 1 et
Aiacciu 1 et le club de Balagna.
Même constat en ce qui
concerne la compétition jeune.

Malgré la participation de nombre de leurs espoirs dans le Championnat
par Club, les équipes bastiaise, ajaccienne et balanine sont bien placées
à l’issue des 2 premières rondes.
Pas moins de 160 joueurs ont participé à l’événement, chaleureusement
accueillis par le dynamique Club du Fium’orbu. Le maire du Travu,
M.Tiberi, a tenu à être présent durant toute la journée pour manifester
son soutien à notre discipline.

Colistier de Jean-Claude Moingt le
Président de la ligue Corse des Echecs a
été porté à la vice-présidence de la FFE.
Deux autres corses sont également élus
au Comité Directeur. Stéphane Escafre,
arbitre international, devient le directeur
national de l’arbitrage. Cyril Humeau, le
benjamin de l’équipe Moingt, fera  partie

de la Commission Jeune.
Un véritable raz-de-marée a porté Jean-
Claude  Moingt et son équipe à la tête de
cette grande fédération. Plus de 71 %  des
suffrages ! 
L’équipe dirigeante sortante (président,
trésorier, secrétaire général, directeur
technique) a été  littéralement balayée.

Les  thèmes de la campagne ont, en
grande partie, été animés par la
démarche insulaire privilégiant le
développement de masse et  l’intérêt
socio-éducatif des Échecs.

Le nouveau Président de la FFE, Jean-Claude
Moingt, à droite, avec une partie de ses co-listiers

lors de l’Open de Bastia 2004. Parmi eux Cyril Humeau,
Léo Battesti et Stéphane Escafre.

▲

Championnat de Corse 
par équipe 2005
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• Total• de mes points
Si j’ai plus de 26 points : bon niveau • 13 à 25 points : niveau moyen • 0 à 12 points : niveau débutant.

J’ai .................... points.
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1• Comment s’appelle le mat donné par 
un Cavalier ?
a. le Mat à l’étouffée
b. le Mat du Cavalier
c. le Mat de Lolli

2 • Un Cavalier en a1 peut prendre un Fou
placé en :
a. b3 
b. c3
c. d2

3 • Un Cavalier devient fort lorsque...
a. il se trouve dans un coin de l’échiquier
b. il se trouve sur une bande de l’échiquier
c. il se trouve au centre de l’échiquier

4 • Avec une Tour et un Roi contre un Roi,
on ne peut...

a. mater que sur la bande de l’échiquier
b. mater que dans un coin
c. mater que sur la huitième rangée

5 • Lorsque l’on roque, quelle pièce
joue-t-on en premier ?
a. le Roi
b. la Tour
c. Les deux en même temps

6 • Jouer une “finale” dans une partie
veut dire aussi :
a. jouer une fin de partie
b. jouer une partie perdue
c. jouer une partie dans laquelle il ne reste que quel-
ques secondes

• Induvinelle
R : ............................................❏ 1 pt
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Dans les positions suivantes, tu as les Blancs. Joue un coup qui développe
une pièce au centre.

Dans les positions suivantes,
les Blancs jouent et font échec
et mat en un coup.

Mat en un coup

Jouer au centre

Le centre : l’ouverture

• exercices
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Dans les positions suivantes, donne trois coups possibles pour les Blancs.
Attention, il faut donner trois possibilités et non pas trois coups à la suite.


