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M A I  -  J U I N  2 0 0 5

Dimanche 8 mai 
VENACU
Tournoi Fiera di u Casgiu
comptant pour le championnat
de Corse de parties rapides
9 parties de 5’ + 3’’
Inscriptions de 14 h à 15 h 15
Adultes : 10 €-  Enfants : 5 €
1re partie : 15 h 30
Remise des prix : 18 h 30
1 billet d’avion pour le premier
du classement général. Coupes
pour les 3 premiers du
classment général, 3 premiers
scolaires ainsi que les 3
premiers par catégorie d’âge.

Samedi 14 mai
LECCI DI PORTI-VECCHIU
3e tournoi de parties rapides
de Lecci
9 parties de 5’ + 3’’
Lieu : salle municipale de Lecci

Dimanche 15 mai 
PONTE-LECCIA
Interclubs adultes et jeunes
Lieu : salle des fêtes
Adultes : rondes 7, 8 et 9
Jeunes : rondes 9, 10 et 11

Mardi 17 mai
BASTIA- PLACE ST NICOLAS
Championnat scolaire de
Haute-Corse

Samedi 21 mai
BONIFACIO
3e tournoi de parties rapides
de Bonifacio
Lieu : salle municipale
9 parties de 5’+3’’

Dimanche 22 mai
CORTI - FAC DE DROIT
Tournoi Fiera di Corti
9 parties de 5’ KO
De nombreux cadeaux à
gagner pour les 3 premiers
par catégorie d’âge (livre
d’échecs, t-shirt...)

Samedi 28 mai
BASTIA- CASA DI I SCACCHI
8e de finale du Championnat
de Corse 2005
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Une belle image 
de la Corse
Le pari était osé. Calvi est
une petite ville, dépourvue
de grande infrastructure.
La Corse est… une île.
Pas facile, parfois, d’y
débarquer… On l’aura
constaté, une fois de plus…
La veille de l’ouverture du
championnat, la tension
monte d’un cran. Grève à la
SNCM. Fort heureusement
90 % des participants
avaient opté pour la
Corsica Ferries. Ouf ! On
avait frôlé la catastrophe.
Certes des tables et des
chaises resteront bloquées
à Marseille et quelques
joueurs n’arriveront pas à
temps… Mais l’essentiel
était préservé.
Dès lors la fête pouvait
commencer. De beaux
moments et une bonne
organisation sous la
houlette d’un infatigable
Christophe Lévêque.

▲

suite en dernière page

Le Président du Balagna Chess Club
pouvait compter sur de nombreux
bénévoles, une vingtaine d’arbitres et
s’appuyer sur la logistique humaine et
matérielle de la ligue et de la FFE.
D’importants moyens étaient déployés :
4 chapiteaux dont un de 2000 places,
4 sonorisations différentes,
3000 chaises, 500 tables, une dizaine de
PC en réseau, une zone Wi Fi, des
navettes, 3 buvettes... Il n’en fallait pas
moins pour assurer les compétitions
regroupant 1050 jeunes venus de
toutes les régions de France.
Et pour assurer l’accueil lors de
nombreuses soirées culturelles.
Fait marquant de ce Championnat,
l’impact dans la société corse.
2000 personnes lors de la cérémonie
d’ouverture, dont de nombreux
insulaires. 2 500 spectateurs pour les 
2 représentations de Tzek et Pido,
2000 personnes lors de la cérémonie
de remise des prix.
Plus de 3000 personnes ont ainsi
séjourné dans la région de Calvi du 
16 au 24 avril. Des retombées
économiques considérables. « On se
croirait en plein mois d’août »
constatait un restaurateur qui, comme
ses confrères, affichait complet !
Les incidences médiatiques furent aussi
très fortes. Une excellente couverture
de la presse locale, et surtout, plusieurs
reportages télé. France 3, la 5 et le 20 h
de TF1 ! Du jamais vu aux dires des
nombreux responsables échiquéens
présents.
Bravo donc à tous. « Vous êtes
désormais les meilleurs ambassadeurs
de la Corse » devait souligner le 

Président du Conseil Excécutif,
Ange Santini, lors de la cérémonie de
clôture. Pari réussi donc, sur toute la
ligne, en dépit des circonstances ! 

Léo Battesti
Président de la Ligue Corse d’Échecs

Calvi a acceuilli, 9 jours durant, plus de 3000
personnes en provenance de toutes les régions.

Championnat de France des jeunes à Calvi
Les soirées culturelles ont connu un grand succès populaire.
Canta U Populu Corsu,Tzek et Pido, Les Pères Verts Peppers,Tao
By ont enchanté un nombreux public.

Le champion de Corse,“Akkha”, premier client de la buvette !

Le “Centre Internet” n’a jamais désempli.

Jules Moussard,Vice Champion du monde, s’est logique-
ment imposé dans la catégorie poussin.
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• Total• de mes points
Si j’ai plus de 26 points : bon niveau • 13 à 25 points : niveau moyen • 0 à 12 points : niveau débutant.

J’ai .................... points.
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1 • Quelle est la seule pièce qui ne peut jamais aller sur
une case d'une autre couleur ?
a) le Cavalier b) le pion c) le Fou

2 • Mon adversaire contrôle la case que mon roi doit
franchir pour roquer, mais sans plus. Puis-je roquer ?
a) oui b) non
c) peut-être (si mon adversaire le veut bien)

3 • Quelle est la seule pièce qui ne permet pas au Roi
adverse de se couvrir lorsqu'elle le met en échec ?
a) le Pion b) le Cavalier c) la Dame

4 • Ton adversaire soulève un de tes pions et le remet
sur sa case sans avoir touché une de ses pièces. Peux-
tu l'obliger à capturer ton pion s'il le peut ?
a) oui car la règle “pièce touchée, pièce à jouer ”oblige à
capturer la pièce adverse qu'on a touchée, lorsqu'un coup
légal le permet.
b) non car la règle “pièce touchée, pièce à jouer” n’est
applicable que dans le cas ou l’on touche une de ses pro-
pres pièces.

5 • Un joueur termine un coup qui met le roi adverse en
échec, mais il ne l'annonce pas. Doit-il recommencer
son coup ?
a) aucun règlement n'oblige à le faire. Ce joueur n'a donc
pas à reprendre ou à recommencer son coup.
b) Il doit obligatoirement rejouer son coup car il est impéra-
tif d’annoncer qu’on met le roi adverse en échec.

6.Qu’est ce qu’un Gambit ?
a) un sacrifice volontaire d’un pion ou d’une pièce en vue

d’obtenir, grâce à un avantage d’espace ou de temps, les
moyens d’une attaque puissante.
b) un sacrifice involontaire d’un pion. C’est en quelque
sorte une gaffe.
c) un sacrifice de la Dame pour faire Mat. On parle alors du
“Gambit Dame”.

• Induvinelle
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Dans les positions suivantes, les Blancs jouent et font mat en un coup.

Dans les positions suivantes, les Blancs
jouent et font mat en un coup.

Mat en un coup

Mat en un coup

• exercices
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