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Le Fou d’or
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Pour obtenir le titre de “Fou d’or”, tu dois montrer ton adresse tactique et 
gagner du matériel. Pense aux fourchettes, aux attaques à la découverte, etc.
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La Tour d’or
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Si tu es arrivé à ce niveau de jeu, tu dois être un joueur tactique redoutable.
Seras-tu aussi fort en finale ? Pour obtenir le titre de “Tour d’or”, tu dois montrer
ton adresse dans les fins de parties qui te sont proposées.

AGENDA

AO Û T  -  S E P T E M B R E
O C TO B R E  2 0 0 6

Samedi 19 août
MOLTIFAU

Lieu : Parc aquatique A TRUITA
Inscriptions gratuites.
Attention : inscriptions limitées
aux 32 premiers inscrits !
7 rondes de 10’+3’’ - 1re ronde :
14 h 15 - Remise des prix à 19 h.
Prix pour tous les participants !
Inscriptions et renseignements
au 06 83 33 73 16 (Laura) ou
06 87 08 23 46 (Fabien).

Dimanche 27 août
LINGUIZETTA

Lieu :Village
9 rondes de 15’+3’’.
Inscriptions à 9 h 00 à l a
Mairie. 1re ronde : 10 h 00
Inscriptions : 10 € pour les
adultes et 5 € pour les enfants.
Repas de midi offert à tous les
participants.
Coupes pour les trois premiers
du clamssement général et de
chaque catégorie d’âge.

Du 30 octobre au 
7 novembre

Corsican
Circuit 2006

Aiacciu
30 et 31 octobre
9 rondes de 10’+3’’

Les 8 premiers qualifiés 
accèderont aux 1/4 de finale

39 000 € de prix pour le
tournoi d’Aiacciu et 10 000 €

de bonus Aiacciu.

Venacu
2 et 3 novembre
9 rondes de 10’+3’’

Les 4 premiers qualifiés
accèderont aux 1/2 finale.
17 750 € de prix pour le

tournoi de Venacu et 6 600 €

de bonus Venacu.

Bastia
Du 4 au 7 novembre

3 tournois 10’ + 3’’ par coup.
• Corsica Masters (elo>2100)
• Open de Bastia (elo < 2200)
•Tournoi des jeunes (- 16 ans

et elo <1500)

Réuss i ra s-tu à obten i r la D ame d ’o r et le Ro i d ’o r ?
Su ite dans le pr ocha in numér o !

�

�

Tu as une excellente vision tactique du jeu.Avec toi, les pièces non défendues n’ont qu’à bien
se tenir.Travaille un peu les fins de partie et tu seras un joueur complet.

Tu as une grande connaissance des finales ainsi qu’une grande force tactique.
Continue dans cette voie et tu seras imbattable.

• Très bon niveau •

• Expert •
Réponse : ........................................... R : .................................................

Réponse : ........................................... R : .................................................

Réponse : ........................................... R : .................................................
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MAT EN 1 COUP
Dans les positions suivantes

les Blancs jouent et font mat en 1 coup.
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La période estivale se prête à ce

type d’exercices.

Vous êtes sur le sable de l’une de

nos belles plages ou au bord d’une

rivière...Votre “Scaccanate” à la

main... profitez du soleil.

Et puis si vous voulez profiter

encore plus des Echecs durant vos

vacances, vous verez, en consultant

notre agenda, que les tournois ne

manquent pas cet été. Saluons

même la naissance de deux 

nouvelles compétitions : à Isulacciu

di i u Fium’orbu et à Linguizetta.

Bonnes vacances à tous !

UN PEU DE DÉTENTE



2 3

• Induvinelle
1 • Une Tour contrôle quatorze cases de
l’échiquier. Où se cache t’elle ?

a) dans un coin de l’échiquier
b) au centre de l’échiquier
c) sur n’importe quelle case de l’échiquier

2 • Mon adversaire contrôle la case que mon
Roi doit franchir pour faire le roque, mais
sans plus. Puis-je roquer ?
a) si l’arbitre le veut bien
b) oui
c) non

3 • Lorsque l’on roque, quelle pièce joue-t-on
en premier ?
a) la Tour
b) le Roi
c) les deux en même temps

4 • Qu’est-ce qu’un clouage ?
a) un coup illégal
b) un coup gagnant
c) une combinaison 

5 • Comment s’appelle le classement utilisé
dans les tournois d’échecs pour évaluer la
force d’un joueur ?
a) le qio
b) le elo
c) l’atp

6 • Une des tactiques suivantes n’existe pas
aux échecs. Laquelle ?
a) une interception
b) une immobilisation 
c) une attraction
d) une déviation

AA  llaa  ddééccoouuvveerrttee
de  la  Collectivité  Territoriale  de  Corse

L’ASSEMBLÉE  DE  CORSE

L’Assemblée de Corse compte 51 membres élus pour six ans et rééligibles. Elle se
renouvelle intégralement. Le siège de l’Assemblée de Corse se situe à Ajaccio, chef
lieu de la Collectivité Territoriale de Corse, mais elle peut se réunir, sur décision de sa
Commission permanente, en tout autre lieu de la Corse. 

L’Assemblée de Corse tient deux sessions ordinaires (période pendant laquelle siège
une assemblée) dans l’année, qui durent trois mois (la première du 1er février au 30 avril,
la seconde du 1er septembre au 30 novembre). Elle peut également organiser des ses-
sions extraordinaires d’une durée de deux jours. Pendant ces sessions, elle règle, par
ses délibérations, les affaires de la Corse, à partir de l’examen des rapports qui lui sont
présentés par le Président du Conseil Exécutif de Corse. Elle contrôle le Conseil
Exécutif, vote le budget et adopte le Plan d’Aménagement et de Développement
Durable de la Corse.

L’Assemblée peut proposer au Gouvernement des modifications à des lois ou des
règlements concernant le développement économique, social et culturel de la Corse.
Elle est également consultée par le Gouvernement sur des projets de loi ou de décret
spécifiques à la Corse.

Le Gouvernement peut dissoudre (mettre fin au mandat d’une Assemblée avant le
délai légal) l’Assemblée lorsque son fonctionnement se révèle impossible (par exem-
ple, si le budget n’est pas adopté par l’Assemblée), par un décret pris en Conseil des
Ministres. Une nouvelle Assemblée est alors élue dans un délai de deux mois.
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Le Pion d’or
• exercices
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Dans le parcours du pion d’or, tu dois mater le Roi noir
en un coup. Attention, pour obtenir ton titre 
de “Pion d’or” et passer au parcours suivant, tu dois 
trouver tous les exercices. Courage !

Continue de travailler et tu atteindras
très vite un bon niveau.

�
• Niveau débutant •

Quand il y a mat en deux coups, on peut être sûr que le Roi ne t’échappera pas.
Fais tes exercices tactiques et tu deviendras encore plus fort.

a  b  c  d  e  f  g  h

8

7

6

5

4

3

2

1

8

7

6

5

4

3

2

1

a  b  c  d  e  f  g  h

a  b  c  d  e  f  g  h

8

7

6

5

4

3

2

1

8

7

6

5

4

3

2

1

a  b  c  d  e  f  g  h

Le Cavalier d’or
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Attention, ça se complique. Dans le parcours du Cavalier d’or, tu dois mater le Roi noir en deux coups.
Termine ce parcours pour obtenir le titre de “Cavalier d’or” et passer au parcours suivant.

� • Bon niveau •


