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MAT EN 2 COUPS
Dans les positions suivantes,
les Blancs jouent et font échec

et mat en 2 coups.

PASSEZ DE BELLES
VACANCES

Pour vous y aider, et afin que

vous ne perdiez pas trop la

main d’ici la rentrée scolaire,

un cocktail de mat.

Bonnes vavcances a toutes

et a tous et rendez vous REPONSE < oo REPONSE < oo
des la mi-septembre pour

de nouvelles aventures

échiquéennes !
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Chague mois, le train de la CTC te condui-
ra vers de nouvelles découvertes. Pour
avec la faire partie du voyage, il te suffit d'aller
sur notre site Internet des le 20 aolt et de
répondre aux 3 questions de notre QUIZ.

Rejoins-nous sur WWW.corse.fr Les 15 premiéres bonnes réponses seront

- et gagne de nombreux cadeaux récompensees.
* exceptionnel en apprenant a connaitre ton ile 0 iZ
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M 1. Ai-je le droit de traverser une voie
ATTENTION —~ = | ferrée dans un endroit non protége ?
SOIS VIGILANT

LE NOUVEAL TRAIN AMG 8O0 EST ACTUELLEMENT EN ESSA1
CETI

RAN ST SAOE £ SEscrin 2. Sur quelle partie du réseau ferroviaire

r 1
. , . . : POUR TA SECURITE - : :
Rien ne t’échappe sur ["échiquier. Tes adversaires tremblent devant ta puissance de calcul. Les foules : RESPECTE LES CONSIGNES SUIVANTES | les essais du nouvel autorail AMG 800
s‘amassent pour te voir jouer. Travaille la concentration et tu atteindras le niveau ultime. / Nemprunte 4 Ne marche pas sont-ils realises ?

pas les tunnels le long des voles
ferroviaires ferrées
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Secttsnpyrimlbond sonigll § 3. A guel moment de la journée ces essais
: sont-ils effectués ?

sans signalisation entre en gare

Bravo, te voici dans le parcours de la "Dame d’or”. Peu de joueurs ont pu atteindre ce niveau et plus rare
encore sont ceux qui ont conquis le titre de “"Dame d’or”. Tu dois élever ta force tactique jusqu’au niveau
de mat en trois coups ! A toi de jouer, et que la force soit avec toi ! Les blancs jouent et gagnent.
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