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Dés sa création, en 1998,
notre Ligue  s'est fixeé
comme priorité Papprentis-
sage du jeu d’Echecs auprés
des jeunes,

Privilégier le plus grand
nombre, permetire que cha-
cun puisse s'exprimer, tels
sont les soubassements de
cette construction échi-
quéenne.

Cadre naturel, 'école. Et les
résultats sont la. Trés posi-
tifs, le nombre de licenciés
étant passé a de 370 en 1998
a prés de 2 500 dés cette
nouvelle année scolaire !

Une mobilisation progressive

Le travail de la ligue est par
d'une forte réalicé, le Corsica
Chess Club. Le club bastiais a
une longue et riche histoire.
Son école d'Echecs a permis, au
fil du temps, 3 plusicurs cen-
taines de jeunes, d'apprécier les
qualités du noble jeu.

Diés 1996, un partenariat avec
le Contrat de ville de la munid-
palité bastiaise consolidait cete
présence, en particulier aupres
des associations de quartier.

En novembre 1997, le pre-
mier Open international de
Corse, donnait une nouvelle
dimension aux Echecs insu-
laires, De nombreus joueurs en
Pfﬂ'ﬂ:ﬁ:lnf{' df_"ﬁ fll'li.] 'Z:ﬂnT.l nents,
la participation de Grands
Mairres une
forte médiatisation... bref tous

Internationaux,

les ingrédients pour susciter

'intérét.

Le Club bastiais bénéhcia
rapidement des retombdes de
cette manifestation. De nom-
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breux jeuncs et moins jeunes
ont rejoint les locaux de la rue
Camot. Rapidement le CCC
devint I'un des plus importants
clubs de la Fédération Frangaise
des Echecs.

Mais Bastia n'est pas roure la
Corse. Une présence modeste
df dfi.i'.( 1'..'EL'|.['!5
quelques  perspectives  en
Casinca... I'étar des lieux n'éeair
guere satisfaisant.

ajacciens,

La création d'une Ligue s'im-
posait. Premiére étape, con-
vaincre les dirigeants de |a FFE
car la Corse érair rarachée 3 la
Ligue Cote d'Azur.

Le Comité Directeur approu-
va a la quasi unanimité cetre
création,

LAssemblée Géndrale const-
tutive eut lieu en septembre 98.
Léo Bartest hur élu Président.
Un comité directeur d'une
dizaine de membres se mit rapi-
dement au travail.

Une dynamique qui permit,
dans la foulée, Téclosion de
deux nouveaux cubs : le Club
d'Echecs de Casinca, animé par
Vital Geronimi et Philippe

Lorenzi et le Balagna Chess
Club, donr le Président n'est
autre que le Tr&orer de la
Ligue, Cristophe Levéque. Par
ailleurs, & Aiacciu, les deux
fusionnérent
pour donner plus d'efficacié a
leur

clubs  existant

démarche en créam
'Echecs Club Ajaccien avec
pour  Président
Grimaldi.

Dans le Fium'orbu, le travail

Antoine

aupres des scolaires de Claude
Boffelli se concrévisa par la nais-
sance de |'Echecs Club du

Fium'orbu.

Un partenariat porteur

Cette croissance est due prin-
cipalement au bon choix de pri-
vilégier le secteur scolaire e de
susciter les partenanats appro-
prids.

Dés 1999 le Président de la
Ligue signait avec le Président
du Conseil Général de la Haure
Corse, M.

convention décisive. Dans un

ul Giacobbi, une

préambule soulignant «l'intérét
socio-dducanf du jeu d'Echecss
les partenaires s'engageaient i
développer son enseignement
dans le cadre scolaire. Laccent
devait étre mis sur la préence
sen miliew rurals

quc CErunes rones sont sou-

Fant il est vran

VERL Pauvres en activités extra-
scolaires, Laide du Dépar-
fur fixée 3 100 000 F

par rrimesire scolaire.

fcment

Parallélement un  partenariar
avec |'Inspection Académique
de la Haute-Corse permetmain
cet enseignement, sous l'autori-
¢ des pmﬂ:is&:urs d'école, et ce
dans le temps scolaire.

Des la premiére année pres de
500 enfants étaient concernés
par ces conventions en Balagna,
Alta Balagna, Costa Serena.
Principe retenu : présence dans
des villes {(Calwi,
Ghisunaccia, San
Fiur-:n'z.u] el Couverture, Pﬂ.r
rotation, de I'ensemble du rural
(Nebbiu, Ala Balagna, Capi
Corsu, Golu,
Casinca etc...). Cette année
plus de 700 enfants bénéficie-
ront de ce disposirif.

Moyennes
Corti,

Venachese,

Couverture du Territoire

Lexpérience qui, historique-
ment, sest engagée en Corsica
Suprana, s érendit dés la rentrée
2000 a la Corsica Surtana. Le
Conseil Géndral de Corse du
Sud sest engagé 3 haureur de
100 000 F annuels. Une aide
qui, sans nul doure, sera révisée
cette année. En effer en 2002 le
nombre de scolaires «sudistess
sera notablement plus impor-
tants que celui des «nordistese.,
Outre Atacciu, ou W0 élives
bénéficient déja de cet ensei-
gnement, d'autres régions sont
partics  prenantes © Porr
Vecchju, Figan, Prupria, Alam,
Purticchju, Basteliccaccia. Soit,
environ, 1500 scolaires sur 'en-
semble du département !

La municipalité ajaccienne,
du fair de ses bouleversements
politiques, a eu du mal 4 s'asso-
CleT CONCreTEment A Cer essor.
Laide, pour l'instant incxistan-
te, devrait étre toutefois effecti-
bl t.li".» cette annde. Le nouveau
maire s y €ant engage.

DYautres municipalités onr
englobé les Echecs dans leurs
Locaux

Contrats  Educatifs

{CEL). Celui de Bastia, quui



L 'attention des scolaires durant la finale dans les locaux du
Conseil Général de Corsica Suprana.

Concentration également 3 Aiacciy, sur le Ferry Danidle
Casanova pour la finale de Corsica Suttana

CONCErnait unigquement le péri-
scolaire, sérendra cette année
au cadre scolaire et sadressera 2
pres de 600 éleves. Autres CEL
également 3 Funani, Calvi e
vraisemblablement Lucciana et
Ghisunaccia.

Aide de la CTC

Autre soutien important, celui
de la Collectivité Ternroriale.
En juin 2000 (la veille du vore
sur Matignon !), les Conseillers
ont voté une Convenrion avec
notre Ligue pour aider au déve-
loppement des Echecs sur ['en-
semble du Territoire,

le montant de l'aide
(180 000 F pour 2001) est
CoTtes sans COmMMune mesure
avec celui affectds 3 certaines
activités professionnelles ou de

peu:udn amatcurs. Vu le nombre
de jeunes licencids, les moyens

par

aspects, dénsoires par rapport i

.'IEE{}TI..{C.\ sont, Ceruins

i des clubs de
Foothall de gros bourgs qui

ceux donnés

veulent tous avoir leurs joueurs
brésiliens ou polonais... Mais
la volonté politique est indé-
niable. Le Conseiller exécurif
chargé des dossiers sportifs, M.
Antoine Giorgi, connait bien le
dossier et 5’y intéresse. Ses ser-
vices sont trés 4 ['écoure et
dynamiques. Nul doute, dis
lors, que ce soutien tiendra
compte  des  évolurions.
Difficile, en effer, de ne pas
envisager, 4 moyen terme, une
redéfininion de 'aide au milieux
associatif et sportif si 'on appel-
le, par ailleurs, i des évolutions

pu]il:iqucs...

Reconnaissance sportive

Ces évolutions ont été accélé-
rées par une nouvelle donne
juridique.

Par décret de Marie-George
Buffer, ministre des Sports, les
Echecs sont reconnus comme
discipline sportive depuis un
an. Une
mettre 3 |'actif des dirigeants de

reconnaissance 2

la EEE. et qui ouvre d'autres
horizons, La Ligue corse a su
mettre en relief certe nouvelle
dimension. La  Direction
Régionale de la Jeunesse et des
Sports a tenu compte de cette
évolution et soutenu notre acti-
vitd relayée par les Directions
départementales.
Le Comité Régional Olym-
pique et Sportif a voré, lors
de sa dernitre Assemblée
Générale, sous proposi-

tion de son Président, adhé-
sion de la Ligue Corse au CROS.

Création d’emplois

Le béndvolar, sil est un élé-
ment important
association, ne pouvait satisfaire

p::ur [oute

a ces nouvelles exigences. Un
choix de professionnalisation
fut judicieusement opéré.

En l'espace de trois ans, 6
cmph_r!:. de formateurs ont éré
titulaires  du
DAFFE (diplome d'apprentis-

sage des Echecs délivré par la

créés,  Tous

FFE). Sélectionnés apris des
épreuves internes 3 la Ligue, ces
intervenants sont ime de |'es-
sor actuel. Par leur amour du
jeu, leur soif d'apprendre aux
jeuncs e leur rigueur, ils ont
convainu jusqu'aux intetlocuy-
teurs les plus rétcents.

On le voit, malgré sa jeunesse,
I'histoire de notre Ligue est déja
riche en évolutons.

Le travail des responsables
échiquéens insulaires a porté ses
fruits. L'intérér, sans cesse crois-
sant, des partenaires Insriru-
vonnels, a affermi leur
démarche. Il reste beaucoup
faire, en particulier en destina-
tion des adultes pas encore assez
nombreux i franchir le seuil de
la porte d'un club.

Mais le plus important a déja
été accompli. Une base, rris
solide, a été édifide.

Les Echecs ont un bel avenir
sur notre lle...
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e jeu d’échecs est un jeu fantastique qui enchante Vhumanité depuis la nuit des
temps. Il est universel. Cela veut dire qu'il est compris et joué de la méme
facon dans tous les pays du monde. Clest pour cela gu'avant toute chose tu dois en
mattriser son langage, ses régles et astuces. Voici donc pour commencer un petit exa-
men de passage pour voir si tu es apte a entrer dans le merveilleux monde des échecs.

Solutions page 13 =
cwnblen de cases Q" joue le premier
mosent I'échiquier ? aux Echecs ?
=l Quelle est la couleur

de la case du coin droit
le plus rapproché de
chaque joueur ?

| -t-on le droit de sau-
@ ter un tour sans jouer ?

Queveutdire:"la
Dame sur sa propre

couleur”?
Est-il vrai que la Dame peuvent-ils
est autorisée a sauter
par dessus les autres
piéces du jeu ?
il En quelle occasion le
pion peut-il avancer de
2 cases ?

Je combien de pions
et de piéces disposent
les blancs dans la posi-

Carrﬁen y a-t-il de rois
tion initiale ?

sur I'échiquier durant
une partie ?

peut-nn laisser son roi
en prise ?




& o 2 )=

Dms la position initiale,
quelle piéce peut quitter
sa case de depart avant
les pions ?

ue se produit-il
lorsque ton Roi n'arrive
plus a parer I'échec de
ton adversaire ?

Cnmment appelle-t-on
les 3 lignes suivantes
d'un échiquier :

Décris les 3 méthodes
reconnues pour parer un
échec au Roi.

| on Roi est attaqué.

Peux-tu parer I'échec
en “roquant” ?

Comment s'appelle le
coup qui consiste a
déplacer a la fois le Roi
et une Tour ?

Quel est le maximum
de Dames qu'il peut y e
avoir sur I'échiquier
(blanches et noires) ?

- la ligne di1-d8 est une ? 2, 6, 18, 20 ?

- la ligne a6-h6 est une ? ' Pandant Ia partie, ton
- la ligne hi1-a8 est une ? adversaire te dit “achec”.

Qe signifie
I'expression :
piéce jouée ?

Tu penses alors..

- qu'il va gagner

- qu'il menace le couple royal
- qu'il menace le roi

- qu'il a gagné

s de ceux

des cham-
Ton adversaire s (de niveau
saisit 'une de ses bien sir !)
piéces, mais avant KARPO\! FISCHER, ANAND,
de la déplacer, il RATAUD, TINTIN, BACROT,
dit : “J’adoube”. BELLICOU, KASPAROV.
Est-il obligé de

jouer cette piéce ?
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Tous ces diagrammes illustrent les premiéres lecons du Manuel des Echecs publié par notre Ligue.
Dans chaque numéro nous compléterons ainsi I'excellent outil pédagogique rédigé par Jean-Christian Galli.
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Impossible de commencer une partie d'échecs si le jeu n'est pas Entraine-to & noter Memplacement de chaque piéce dans cette
complet ; & toi de retrouver les piéces manquantes. positian,
a b ¢ d e | g h a b ¢ d e {t g h
Jl H . } s J
7 B E B | 7
- H B B ‘ . » i
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Colorie, avec les couleurs de ton choix, les lignes suvantes : la colon Les noirs jouent. Decouvre la seul déplacement comect parm) les 4
ne ¢, la Béme rangée el la grande dizgonale blanche qui part de h1 el coups suivants : DcB-d7 ; DoB x Fg6 ; Dck x Cf3 ; DeBco
qui se termine en afd.
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Nate lous les mouvements possibles des pions blancs, et indique Cette position e parait-elle possible 7 Si lu penses que oui, d'oU peu-
ceux qui ne peuvent pas bouger. vent bien venir toutes ces Dames blanches 7
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Saul e pion blanc en d2 a Je droit de bouger ot [a pnee d'une piece adver-
se hu est obhgatore. Trouve unique chemin qui te ménera A [a caplure de

la Dame noire

.
BE
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5] (=] E-3 5 - ] | =

8

M W & ot D =~ =

Essaye de donner une explication & la présence des pions a2, ad et ad

sur la méme colonne.

10

Tu vas jouer avec les Nors ef le but de cel exercice est de capturer e
pion blanc. Les Blancs commencent, soil en déplagant leur pion d'une
case, soil de deus. Examing bien ces deus coups el trouve, & chague
fois, la meilleure réplique.

T8
LN CRCaSEEH II:Ia'ulIII

i!l-.- IR Jeunes

2 COUPES

par catégories d ages

petit-poussin, poussin, pupille,
|'I1.'H|.Ir'l'l1li. L .|'|!.=. | Illl‘l 8]

Meddaille souveni pour tous
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Note toutes les prises possibles que peut effectuer la Tour blanche. Une dride de situation oli la Tour nolre s retrouve enfermée. Tu as 2
possibilités pour la libérer, mais choisis celle qui te semble la plus

m o~ m

PN @ & o =l @
on

N W a0 B = B
e

N W & N Y =i @

L T B

A R

La Tour blanche est en danger. Nole toutes les cases ol elle sera & Fabn Méme axercice que le précédent, mais cette fois-ci c'est la Tour noire
des piéces noires. que lu dois sauver.

B 8 8 B
7 7 7 . ; _. 7
6 B 6 ]
5 5 5 . .-. 5
q 4 4 . - 4
3 3 (Il W |-
2 2 2 vﬂr . . . . 2
1 IR : l_l I_L 1
@ a b ¢ d e | @ h ®
Les blancs poussent la pion en d7, envisageant sénieusemeant da le Seule la Tour blanche peut se déplacer, mais 4 chaque coup efle doit

transfarmer an Dame. Tu as 2 coups pour t'opposer au plan des blancs. caplurer une pibce ennemie. Trouve le plus court chemin pour attraper,
dans ces conditions, le Cavalier noir




Le Fou en cf, bloqué par ses pions, it peine & voir Essaye da fe fbérer et Le Fou blanc n'a qu'une case, dans cete position, 04 i peut surveilier

 installe-le sur une diagonale moins encombrée. I'avancée des 4 pions adverses. A 1oi de la trouver.

a b ¢ d e g h

=t L] (5] o th =] -] -

= M W &= M o = o
- M W & T o =~ @

- R W B B @ =~ @

o ®

Le pion a7 ne peut, pour MNnstant, pas dtre promu, car la case a8 est Méme exarcice, mais ici tu dois lutter contre una Tour,
surveillée par le Fou noir, Comment se débarrasser de ce géneur et
assurer ainsi l'avancée du pion 7
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Indique toutes les prises possibles que le Cavalier blanc peut effectuer La Cavalier a1, isolé dans son coin, ne disposs que de deux cases de

en un coup. sorties. Decouvre lesquelles et essays, en déplacant le Cavalier noir,
de les surveilier toutes les 2.
= b ¢ 4 & 1 g h a b ¢ d e | g h

- P W & " " = ©Co

== M @ & e e = m
- M W & o =

ed L~ (] = &n =] 4 o
-]
o
Lz
=
L= ]
—
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=

@ahcdu!gh

Le Cavalier est-il capable d'empécher la promotion du pion a 7 Joue le Seul le Cavalier noir peut jouer. Trouve le chemin pour aller capturer la
premier coup avec le Cavalier mais n'oublie pas d'avancer la pion. Dame blanche mais attention, lu ne dois jamais passer sur une case
sur laguelle tu pourras te faire capturer.

i

Un exercice similaire, dans lequel seuls les deux Cavaliers blancs sont Visite les 4 coins de 'échiquier avec ton Cavaliar
autorsés & se deplacer. Leur mission est de prendre la place des
Cavaliers noirs, mars sans nen capturer d’autre

== M  4& o o =

- K & & @ e =
= M €2 4 @ en = o
== M 3 & T ;| = @

@




- M W & 0 ;=

- M W & T o =

Tu peux jouer 5 coups successils avec la Dame. Aucune pisce noire ne
doit &tre épargnee.

&n illlﬁi" o
L% -

La Dame, comme tu 'as appns, est la piéce la plus forte. Aussi estl
important de ne pas ta perdre. Indique alors la bonne possibilité : Deé-
88 ; Debx Ci7; Ded x Tcd ; DeB x Fe2 of De6-e3.

- MM W & " o =

= M W s I @ ~ @

Un petit exercice d'entrainement dans lequel la Dame blanche affronte
les 8 pions noirs. Joue cette partie avec un ami, cité blanc d'abord,
mhmhﬂu&nhhﬂﬂﬁpﬁmtﬁmhp&m&ﬁ
I'adversaire, mais attention car les pions ont la facullé de se
transformer.
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Mote tous Jes coups possibles pour le Roi blanc. Le Rol noir peut-l,
quant & lui, prendre une piéce blanche 7

8 8
7 7

: l H B N:

5 H B B |

h’ H B :

m 3 . ... 3
. 2 2
1I_l_l | W

Aux Nowrs de jouer : sont-ils capables de raftraper l2 pion avanl que celur-

ci n'attesgne la dermiére rangée 7 Indique une suite de coups possibles.

du 28 au 31 octobre 2001
BASTIA capitale mondiale
des Echecs

400 000 F de prix

4 -
moncnansica oM
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Le Roi noir est bien placé pour empécher la promotion du pion. Le Roi
blanc doit infervenir, Indique de quelle facon,

g h
a'l'l_lljl“
4 0 0 H B
o (N I.I.ls
5. IE
‘ l:l flog ..
3. 3
4l B I M -
1I_I_Erl 1

D

Et pour finir, un petit jeu... de FOOT |I! La régle est simple : dribbler ke
Roi adverse et marquer un but sur la demidne rangée. Amuse-tol &
jouer de cetle maniéne avec un camarade.

LE CHAMPION DU MONDE

Vishy ANAND
LE VICE CHGMFIDH DU MONDE
Ao SHIRC

LE CHAMPION DE l'-Rﬂ.Hl._.E

-
@
) Etienne BACROT
LEN"T MDNL‘HﬁL ----- LEKD
LA CHAMPIONNE DE FRANCE
Mana LECONTE
e 1o 300 joueurs
) nce de 40 pays |

au THEATRE

ovec YIDED-PROJECTION

sur ecran geant
&t onolyses des porties
[Casques a infra rouge
disfribasrs grofuitemant ).
Commenfaires speciolement
congus pour [8s jousurs moyens.
ROMNDES DES 2 TOURNOIS DECALEES
[~ MASTIRS " 1T ~TCHURNO! DE BASTIA®)
afin de permaettre a tous les
joveurs d’'ossister oux
parties des chompions




SOLUTIONS

* Le bon choix, jee6410
Déag 1 : Position des pebces manquarties
Diag 2 ; Blance: R15, Cod, TaB; Noers: Ro3
&l D=7

Ding 3 : Echiqueer vide o 1 taut colorier les
lignes

Ding 4 : Lo sew coup possdie avec la Dame
e esd Dk x Cf3

Diigg 5 : La pion a7-a8 sutv de 2a promotion,
d4 x CeS5, h2 x Dgd. h-hd, h2-hd. Les pons
blancs bloqués sont les pions b3 ef g2
Diag 6 ; Cette poation st besn slr possible,
h conditbon que lous les pions blancs aient
aftesnt 1a dermérs rangés of se soweni
fransiomés en Dame.

Diag 7 1 Les prons nows al &t b1, amai qus b
pion bianc en g8 ne pedvent pas se trouver
#ur la dermuére rangee. [ taut obligatoirsmeant
les promouvisr en o autres pibces.

Ding 8 : C'est ¢o qu'on appells des paons
riphés. Pour comprendre, il fawl se souvenir
de la posibon initiae des pions. Le pon a2 n'a
pas quité sa case de dépant, le pon a3 ast en
fait lo pion b2 qui & capturs une piéce en a3,
of b pion a4 went de 2. 0 est passé en b3 el
a4 an pranand 2 pebces noines.

Ding 9 : Vouoi le chemin © d2aTad, a3eCH,
{axTed, ebadf, dbee?, eTDdE.

Diag 10 : 5 les Blancs pouent le pon e2-ed,
i te suffit de répondme par €726 ef lp pon
bilanc, qui dot avancer, se fut capturer. Méme
maécansme sur Fautre coup 82-e3, o0 | faliat
répondne &#7-eb.

Diag 11 : TeSaTgS, TaSabiS, TeSued, TeSaFad
Diag 12 : 2 solutions pour libarer la Tour,
efaCdd ef gorChd. La premibre est a
prétérer, car ella offre plus de cases de sorme.
Diag 13 : To3-bd, Th3-b5, Th3-d3, Thamga,
Diigg 14 : TdBunS, Td5-65, TdS5-d4.

Disg 15 ; Tu as 2 coups pour contrer
stratégie des Blancs : Tad-d4 of Tad-aB, pour
survedler |3 case de promotion.

Ding 1€ : Le chemin le phs cour jusqu'au
Cab est le suevant: TdbaTd4, TddxTi, THaFZ,
TiaDal, TaZaCall

Disg 17 : Pour les Blancs FhdCae7 of
FisaFe1] pour les Noirs FelxFbd, Falchd
Diag 18 : Seule la Th7 n'est pas protégee,
c'est donc & piéce & capturer

Diag 19 Ls pion a3 est le seul pion qui peut
avancer of donner un peu dax au Fol. 0l
powra ensuite sinstaller s |3 case a3 et
anfin retrouver loute sa puissance.

Diag 20 : Le bon coup qui blogue les 4 pions
est d'ingtaller ls Fou sur la case g2,
Diag 21 <0 sufft de s débarmasser du Fou noe

en pouin! FhE-{3. Ainsi i ne survelle plus ia case
all, et = Fg2eFd, eF3 ef c'est gagne.
Diag 22 : lei, 1 sufft de jousr FbE-dB
Maintenant s Towr ne pout plus atieindre o8,
case de promoton, e surtoul TaBiFd8 nest
pas comect & cavse de a7rTdE o le pion est
T

Diag 23 : CedxCd2, CedsFg3 et Codutd.
Dizg 24 : Ls Cavalier 81 n'a que 2 cases
devant ha, e2 of b3. En jovant Cob-dd, Les
Meirs enferment b cheval bianc cas ces 2
cases b sont maintenant nferdites, sou
poine da sa fare capiurer

Disg 25 : Qul ! Le Cavalier armve juste &
temps, par sxomple Ch3-gh, a5-a8, Cgl-e6,
2B-a7, Cebc7 et ai e pion avance, 1 est pris.
Un autre chemn pour ke Cavalber #lat de
passer en 4, puis en d5 &t enfin en o7 ouen
b&.

Dieg 26 ; Difficite mass le Cavaler sail dvler
tous les obstacles : Cd8-b7, Cb7-c5, Cc5-b3,
Chb3-d2, Cd2-41 it enfin CIaDh2. Oul |
Ding 27 : Plusseurs possibilitéa. par exempls
le Cavabier b1 enc3, pus en &4, en 8 ot enfin
il peut capturer e Cg8. Lautre Cavaler
peowvad passer par bes cases f3, of, cf of
prendre place &n b8,

Déng 28 : Un chemn possble: 17, hB, gb, o5,
cd, b6, 2 c?, b5, a3, 2 a1, b3, &4, 15, g3
ol hl.

Diag 28 : Dans cett2 position, la dame peut
&8 rendro sur 11 cases.

Ding 30 I faut installer une Dame blanche en
B, et toutes les pibces noines sont en danger.
Ding 31 ; Dbb-e3 et le Cavalier est pris.
Diag 32 : || falia# répondre De-ed. Tous les
auttes coups perdent la Dame.

Diag 33 : 2 solutions - prendre succssivement
la Dwemset 16, le Cavalier en &7, ko Fou a3, la
Tour h3 et le Fou 1 ou capturer la Dame
noire; pois e Fow en 11, ansuite la Toee, le Fou
a3 et enfin e Ce?

Diag 35 : Re2-d1, ReZ-81, Re2xCi1, Ra2-d3,
Oui, le Res poir peut dvidemment prende |s
peon en a5,

Diag 36 : Ls Rol blanc peut aider 500 pion en
s& plagant sur |a case a7 En affet, les Blance
jousront au coup sisvant b7-b68, ol grice & la
présence dissuasive du Rol blanc, s Roi nox
né pourra pas capiurer [ nouvede pece msue
de la promotion..

Dieg 37 : Lo Roy malgre sa lenteur, est
Capable de stopper le pion. Mas i n'enste
qu'une seule vove  Rg2-3, a2-ad, Rid-ed, ad-
a5, Red-d3, ab-p6, RdS-cE, ab-a7 Reb-b7 et
le pron va disparalire,

L T T R L L L LTI T e,
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1. Uéchiquier s& compose da 64 cases 2 Blanche. 3. Les Blancs. || esl interdlt de
passer son four sux Echecs. 4. Ceci est refati! au placement des preces sur 'échi-
guiet. Au débul d'une parfie. apris avoir tangé les Tours, les Cavaliers et les Fous,
on place la Dame. Elle s& place sur 1z case de sa coulsur, Par exemple, la Dame
Blancha doit &bre placée sur In case blanche ol la Dame noire sur la case noire. B
Un L majuscule dimpeimene. & Faux La Dame ne peut siuler par dessus les
pitces 7. Quand il se trouve sur 5 case de départ B Non 9.2 Rois - un R blanc
ot un Roi now. 10. Non, 11. 16 : B piéces et 8 pions. 12. Le Cavalier. 13 Dans un
des 4 coins de lechiquier. 14, Pour parer un Echec au roi on dispose de 3 possibi-
lités : - Fuir léchec - interposer une pibce - Prendre la piéce qui donne Féchec. 15,
Tu es Echec el mat La Parte est terminée. Tu as perdu. 16 Le roque 17, 1l est
inferdtl de parer l'échec en “roquant’ 18 Colonne - Rangée - Chagonale. 19, I
manace e rok 20, 18. 21. Un joueur esi obligé de jouer fa piéce qu'll vient de dépla-
cer. l ne peut reprendre son coup. 22, Absalument pas. En disant adoube”, 1 aver
til son adversaire quil va rectifier ta posiion d'une piéce en la centrant mieux sur
&3 Cat¢ Ou YA famassef une pice fombée sur [échiguier ot la replacer convena-
blement. 22 Rataud, Beflicow, Tintin, 24. La pion g8 ne peut rester pion. Il aurait di
e transformer en pléce. La Roi noir a dispan du feu
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caccanate est le journal de la Ligue corse
dEchecs. Créé il y a un an il avait pour ambition de
joindre humour (scaccana signifiant rigoler) et
information sur les Echecs (Scacchi en corse).
Les premiers numéros ont donc respecté scrupuleusement
ce choix rédactionnel. Avec méme une préférence coté
humour..

Il est, aujourdhui, opportun de recentrer les choses.

Notre journal est, en effet, destiné & tous les ficenciés de
notre Ligue. Et comme leur nombre a été multiphé par 10 ces
dewdemiéfasmnéas.ﬂfautfwo&nmtmmmnpm

Scamteseradumheaumupplusuémlejaului
méme puisque principalement destiné aux jeunes qui repré-
sentent 90 % de nos lecteurs. Il aurait donc &t indécent de
les traumatiser avec, par exemple, les caricatures de certains
joueurs de club adultes (telles que celles publiées dans notre
précédent numéro.) |

Bref, plus question de «magagner, ou fout juste un pet
Scaccanate change aussi de look. Plus grande pagination, et
de la couleur |

Notre bulletin slinscrira surfout en complémentarité avec le
manuel dEchecs rédigé par Jeannot Galli et publié par la
Ligue en octobre 2001.

Destiné a tous les scolaires bénéficiant d'une enseignement
dune heure dEchecs par semaine, ce manuel est bien lou-
til pédagogique dont nous avions besoin. Dans Scacannate,
chaque frimestre, nous publierons des diagrammes ou des
questions écrites qui permettront de faire Je point sur la pro-
gression de [éléve.

Notre communication se devait d'étre a la hauteur de la réa-
lité échiquéenne insulaire. En 2002 nous aurons, en effet,
prés de 3000 licenciés. Ce qui place la Corse largement 2 la
premiére place, par téte dhabitant, de lensemble des Ligues,
Notre Territoire est méme cité en exemple au niveau inter-
national | La Fédération Intemationale Des Echecs (FIDE) a
tenu & souligner le modéle corse en dotant, fait exceptionnel,
notre tournoi scolaire 2000-2001.

Le prochain Open intemational de Corse sera une belle
0Ccasion pour mesurer ce retentissement international. 300
joueurs, en provenance dune cinquantaine de pays, sont
attendus a Bastia du 28 au 31 octobre.

Quelle plus belle féte espérer pour tous nos licenciés | Nous
vous invitons tous a y participer.

Léo BATTESTI
Président de la Ligue Corse d'Echecs

Scaccanate
Bulletin de la Ligue Corse d'Echecs
4 rue Camnot, Bastia 04 85 31 59 15
Site web : www.corse-achecs.com
email : ligue-corse-echecs@wanadoo.ir
Tirage 3000 exemplaires - Diffusion gratuite
Impression : Imprimerie Bastiaise




lls sont, avec Leko, les grands favoris du Corsica Masters

ANAND - SHIROV

Finale du championnat du Monde 2000 - Téhéran

L‘un des meilleurs espoirs insulaires, Grégory Bicchierai, commente une partie historigue. Celle qui permit & Vishy Anand
d'étre sacré Champion du Monde. Le Carsica Masters (28 au 31 octobre] sera une nouvelle occasion pour Alexei Shirov de
défier le Grand Maitre indien. Et I'on sait qu'une victoire 3 Bastia porte chance, puisque Vishy a remporte
le Corsica Masters 2000, quelques semaines avant sa victoire a Teéhéran !

Anand et Shirov se sont brillamment quali-
fias, éliminant leurs adversaires sans
jamais trembler, Cette partie est la quatrié-
me du match, et Shirov, mené deux vic-
toires & zéro, doit absolument 'emporter,
C'est avec un grand plaisir que nous vous
commentons ce débat échiquéen que ['on
peut qualifier d'histongue.

1.e4 e6 2.d4 d5 3.Cc3 Cf6 4.e5 Cfd7
5.Cce2

Une manceuvre classique dans la défense
francaise. Si les Blancs arrivent 4 stabiliser
leur chaine de pions centraux, leur avanta:
ge d'espace leur procurera une grande
liberté de manceuvre, tout en étouffant
totalement les piéces adverses. |l est donc
facile de comprendre limportance des
pions d4 et e5, et il faut & tout prix les
maintenir dans leur position avancee.
Shirov, quant & lui, va s'employer & détrui-
re le centre blanc,

5..c5 6.c3 Ccb 714

Anand continue logiquement son plan et
soutient son pion, qui ne vas pas tarder &
étre altaque.

7..Db6 B.Cf3 f6

S'en prenant maintenant au pion e5. |l est
intéressant de signaler que toutes les
pieces noires mobilisées visent le cenlre
blanc, mais qu'il est impossible de le faire
tomber.

9.a3

Simplement pour éviter tout échec éven-
tuel sur la case b4, el se donner, ainsi, la
possibilité de pousser le pion b de deux
cases. Avec net gain d'espace. Shirov, qui
ne peut pas faire grand chose pour 'ins-
tant, termine son développement.

9. ..Fe7 10.h4 0-0 11.Th3

Anand commence enfin 4 s'occuper de
ses pieces et active sa Tour.

11..a5

Menagant a5-ad, obtenant la case b3 pour
le Cavalier cB via a5.

12.b3 Dc7 13.Cegll

Les blancs préparent tout bonnement Fd3,
tout en soutenant le cavalier 3. Si Anand
avait préféré le coup naturel Cg3, cela
aurait mené directement au désastre apres
13..cxcd4 14.cxdd Cdxe5! 15.dxe5 T3 !
Suivi de Dxe5+ et Dxat,

13...24 14.b4 fxe5 15fxe5

a b ¢ d e 1 g h
15.Cd7xe5 |
Du pur Shirov | C'est le seul moyen de per-
cer, tant la position blanche est solide. Au
prix d'un Cavalier, la position s'ouvre dan-
gereusement sur le roi d'Anand et le jeu
noir se libére.
16.dxe5 Cxe5 17.Cxe5 Dxe5+ 18.De2
Fxhd+ | 19.Rd1
Si Txh4 Dg3+ les Noirs récupérent la Tour.
19. ..Df67!

Il fallait se résoudre a échanger les dames
par 19..Dxe2+ 20Fxe2 Fi2 21.Ci3 5
profitant du temps gagné par I'attaque de
la Th3 pour avancer les pions centraux
Shirov veut garder les dames en jeu le plus
longtemps possible, mais aprés...

20.C13!

.l'initiative change de camp. Les Noirs
vont bien réussir a piquer quelques pions
supplémentaires, mais les piéces blanches
se développent rapidemant et il ne reste
pratiquement rien de la belle attaque du
Russe.

20. ..Dxc3 21.Fb2 Db3+ 22.Rc1 e5
23.Txh4

23.Cd2 gagnait la Dame, mais Anand pré-
fare prendre une seconde piéce et rentrer
en finale. |l sait que la partie est finie et
aucun pion noir n'est vértablement dange-
reux,

23..Ff5 24.Dd1 e4 25.Dxb3 axb3
Maintenant le joueur indien va calmement
se servir de son Roi pour eliminer un a un
les fantassins.

26.Cd2 e3 27.Cf3 TaeB 28.Rd1 c4
29.Fe2 Fed 30.Rc1 Te6

Les tours somt actives, mais les Blancs
parent tranquillement toutes les menaces.
31.Fc3 Tgé 32.Th2 Fd3 33.Fxd3 cxd3
34.Rb2 d2 35.Rxb3 Tg3 36.Rb2 g5
37Rc2 TcB 38.Rd3 g4 39.Fe5 Tc1 40.Th
Txg2 41.Ch4 1-0

Anand a garde ses deux pieces supple-
mentaires, et Shirov prefére rendre les
armes.

Vishy Anand est sacré Champion du
Monde | Brave aux deux jpueurs, qui, nous
en sommes persudadés, nous offnront un
aussi beau spectacle a Bastia.
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Assemblée Générale de la Ligue Corse

Les représentants de |'ensemble des clubs de ['ile se sont reunis 3 Bastia le samedi
15 septembre. A I'ordre du jour, le point sur I'évolution du noble jeu. Un constat trés
positif, puisqu'avec 3 peine 3 années d'existence, la Ligue corse s'est fortement
développée. Le nombre de licenciés ayant été mulitplié par 10 | Raison essentielle
de ce formidable essor : la politique au niveau des jeunes, principalement les sco-
laires, qui constituent B5 % des effectifs.

La “Tour Génoise du Nebbiu" est née

Animée par Jean-Marie Mariotti, ancien champion de Corse, la "Tour genoise du
Nebbiu™ permettra ainsi aux joueurs de la région de San Fiurenzu de pratiquer de
fagon plus approfondie le noble jeu. Environ 200 enfants de la
région bénéficiant d'une heure d'enseignement dans le cadre
scolaire, on peut envisager un rapide développement du nou-
veau club. Le samedi, 8 18h30, Didier Rataud, animateur de la
Ligue, dispensera des cours pour les débutants,

Journee du Sport, l1la foule...

La Ligue corse d'Echecs a été associée a |a journée du sport
organisée sur |a place 5t Nicolas & Bastia. Deux jours durant
plusieurs centaines d'amateurs ont rendu visite 3 notre stand.
Un tournoi de blitz organisé le samedi 22 septembre a connu
un vif succes. Rien d'étonnant 3 ce que le joueur le plus rapi-
de de Corse I'ait emporté. No€l Morganti, appelé également le
Lucky Luke des Echecs, s'est imposé devant Pierre Mathieu
Costa et le surprenant Pascal Rossi. Grégory Bicchierai, sans
doute occupé a analyser la partie Anand-Shirov (lire page 15), G
finit dans les profondeurs du classement... Jeannot Galli, qui
sait depuis longtemps qu'il n'a aucune chance face & la jeu-
nesse montante, s'est refugié, lachement, dans son village de
Morosaglia.

De nouveaux locaux a Aiacciu

L'Echecs Club Ajaccien squattait jusqu'a présent les locaux du
club de Bridge Cyrnos Palace, cours Grandval. De nouveaux
locaux seront mis a la disposition aux Saline par la municipa-
lité. Une bonne nouvelle pour le club du nouveau Président,
Gilbert Deiana. En disposant d'un espace specifique, le CEA.
pourra mieux faire face a son fort développement. Plusieurs
dizaines de jeunes fréquentant déja régulitrement les locaux
actuels,

. ' 2 * " Jeannat Galll, ex grand joucur corse {lorsqull était le seul). Désormals condamne aux
I dlsegnl dl. J'Eﬂn noT places 0 honneur [et encore..), il 3£ venge comme il peut. Reconnarssons |ui, tout de
méme, un talent. Celui de la plume. Sous toutes s formes. Sa cinguantaine dillus-

trations du Manuel des Echecs en témoigne. Et ses 40 lecons auss
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qui vous permettront d'apprendre
et de progresser rapidement
toutes suivies d'une page d’exercices

humaoristiques, en langue corse

- francais-corse
des termes echigueens

BON DE COMMANDE

NOM ;
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'-..:I'. : Wille
Je commande ...... exemplaire(s) du Manuel des Echecs, Ci-joint un cheque d'un montant de.... i apuel
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